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A. NAMA KEGIATAN 

Turnamen Bulutangkis Antar Unit/Fakultas se-Universitas Negeri Malang (UM) 

dalam Rangka Dies Natalis ke-72 UM Tahun 2026. 

 

B. TUJUAN 

a. Memperingati Dies Natalis ke-72 UM Tahun 2026. 

b. Membangun  semangat  untuk  menjaga  kesehatan dan kebugaran  jasmani  dalam 

rangka pembentukan manusia seutuhnya. 

c. Menciptakan dan memupuk kebiasaan sehat bagi civitas akademika UM pada 

melalui olahraga Bulutangkis. 

d. Mempererat tali silaturrahmi civitas akademika UM. 

 

C. NOMOR PERTANDINGAN 

Kategori Dosen dan Tendik 

a. Beregu. Terdapat 3 (tiga) partai yang dipertandingkan dengan urutan sebagai 

berikut : 

1) Ganda Putra 

2) Ganda Putri 

3) Ganda Campuran 

b. Perorangan Ganda Putra 

c. Perorangan Ganda Campuran 

d. Perorangan Ganda Putra Eksekutif 

• Peserta dari unsur pejabat atau yang pernah menjabat sebagai Rektor, 

Wakil Rektor, Sekretaris Universitas, Dekan, Ketua Lembaga, Wakil 

Dekan, Wakil Direktur, Sekretaris Lembaga, Kadep, Sekdep, Kaprodi, 

Kalab, Kabag, Kasubdit dan Subkor. 

Catatan:  

1) Wajib mengumpulkan file SK Pengangkatan Jabatan setiap masing-

masing pemain. 

2) Jika file SK pengangkatan jabatan yang dikumpulkan tidak sah / tidak 

valid, maka pasangan ganda ybs tidak diperkenankan mengikuti 

kategori Ganda Putra Eksekutif, dan otomatis akan ditempatkan pada 

nomor perorangan Ganda Putra (tidak bisa berganti pasangan dan 

tidak ada kesempatan untuk memilih nomor pertandingan lainnya). 

 

D. KETENTUAN PESERTA 

1. Kategori Dosen dan Tendik 

a. Peserta merupakan Dosen  dan Tendik UM yang terdaftar di SIMPEGA UM. 

b. Peserta berasal dari Fakultas atau Unit yang sama, antara lain: 

1) Fakultas Ekonomi 

2) Fakultas Teknik 

3) Fakultas Ilmu Keolahragaan 

4) Fakultas Matematika dan IPA 



 

5) Fakultas Sastra 

6) Fakultas Ilmu Sosial 

7) Fakultas Pendidikan Psikologi 

8) Fakultas Ilmu Pendidikan 

9) Fakultas Vokasi 

10) Fakultas Kedokteran 

11) Sekolah Pascasarjana 

12) Direktorat 

13) Lembaga & Badan 

14) UPT 

15) SMA Lab 

16) SMP Lab 

17) SD Lab

c. Setiap peserta hanya diperbolehkan mendaftar 1 (satu) nomor pertandingan saja. 

d. Setiap Fakultas/Unit dapat mendaftarkan maksimal 3 pasangan Perorangan 

Ganda dan 1 tim beregu.  

e. Jumlah pemain Beregu yang bisa didaftarkan adalah minimal 6 pemain yang 

terdiri dari 3 pemain putri dan 3 pemain putra, dan jumlah total maksimal yang 

bisa didaftarkan adalah 8 pemain. 

f. Setiap pemain yang bertanding di nomor beregu tidak dibolehkan bermain 

rangkap lebih dari satu partai. 

 

 

E. PEDOMAN UMUM PERTANDINGAN 

1. Sistem Pertandingan 

a. Nomor pertandingan Beregu menggunakan format Single Round-Robin (Sistem 

Grup Setengah Kompetisi) dan Knockout (Sistem Gugur). 

• Pada babak penyisihan, setiap pertandingan akan dimainkan penuh dalam 3 

partai untuk kebutuhan akumulasi total poin akhir di klasemen.  

• Pada babak penyisihan, setiap partainya dimainkan sebanyak 2 set atau 2 x 21 

dengan sistem rally point. 

• Pada babak sistem gugur (semifinal dan final) diterapkan prinsip the best of 

three games, tim yang sudah unggul 2-0 atau 2-1 otomatis akan menjadi 

pemenang. 

b. Nomor pertandingan Perorangan Ganda menggunakan sistem Sistem Gugur. 

2. Peraturan Pertandingan 

a. Peraturan    pertandingan    yang    dipergunakan    secara umum menggunakan 

peraturan PBSI yang dapat dilihat di https://badmintonindonesia.org/app/rules. 

b. Perhitungan poin yang digunakan adalah sistem Reli Poin dengan beberapa 

ketentuan sebagai berikut: 

• Pertandingan menggunakan score 3 x 21 dengan prinsip the best of three games. 

• Apabila terjadi score 20-20, pemenangnya adalah pemain yang mendapat angka 

2 (dua) secara berturut turut. 

• Apabila terjadi score 29-29, pemenangnya adalah pemain yang mendapat angka 

30 lebih dulu. 

• Apabila telah mencapai score 11 pemain berhak istirahat tidak melebihi 60 

detik, Pelatih diperkenankan mendatangi pemain untuk memberikan instruksi.  

https://badmintonindonesia.org/app/rules


 

• Antara game pertama dan kedua atau antara game kedua dan ketiga (jika ada) 

pemain berhak istirahat tidak melebihi 120 detik, pelatih diperkenankan 

mendatangi pemain untuk memberikan instruksi. 

• Pelatih boleh memberikan instruksi pada saat shuttle not in play. 

c. Jadwal pertandingan dapat dimajukan atau dimundurkan waktunya bila terjadi 

WO atau lain sebagainya. 

d. Pemain yang gilirannya bertanding sesuai jadwalnya, jika setelah dipanggil dalam 

waktu 10 menit tidak memasuki lapangan dinyatakan kalah/WO. 

3. Penutup 

Jadwal pertandingan akan disesuikan dengan jumlah peserta dan jadwal akan 

dibagikan setelah technical meeting. Hal-hal yang belum diatur pada peraturan 

pertandingan ini akan ditetapkan kemudian pada saat technical meeting. 

 

F. SEEDED 

Seeded akan ditentukan oleh panitia yang bertugas sebagai Referee dengan 

mempertimbangan hasil dari Turnamen Dies Natalis sebelumnya (kategori Dosen 

dan Tendik), serta pertimbangan dan hasil kesepakatan dari forum Technical Meeting. 

 

G. JADWAL 

No Kegiatan Tanggal Waktu (WIB) Tempat 

1 Masa Sosialisasi 
1 – 10 September 

2026 
24 jam Online, Sosmed 

2 Masa Pendaftaran 
11 – 24 September 

2026 
24 jam Online 

3 
Penyerahan Serentak 

Berkas Daftar Pemain 

Jumat, 25 

September 2026 
13.00 – 14.00 Menyusul 

4 Technical Meeting 
Senin, 28 

September 2026 
13.00 - Selesai Menyusul 

5 Pertandingan  
Rabu-Jumat, 

30 Sep–2 Okt 2026 
08.00 – 16.00 GKB FIP UM 

 

Catatan: Penyerahan berkas daftar pemain dari masing-masing Fakultas/Unit ke 

Panitia dilakukan secara bersamaan (serentak) untuk menghindari penyalahgunaan 

atau kebocoran data awal (line-up pemain) baik di nomor perorangan maupun beregu 

dari masing-masing tim (Unit/Fakultas). 

  



 

H. CARA PENDAFTARAN 

1. Buka link web berikut https://diesnaum.my.id, dan klik menu Cara Pendaftaran. 

 
 

I. PETA LOKASI PERTANDINGAN 

Lokasi pertandingan berada di Gedung D6 – Gedung Kuliah Bersama (GKB) Fakultas 

Ilmu Pendidikan (FIP) Universitas Negeri Malang Kampus I. 

 
 

J. KONTAK KAMI 

• Ketua Pelaksana: Gahral Qinan Rabbani (WA. 0819-3645-9178)  

https://diesnaum.my.id/

